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Controle de fluxo de execucao: Iteraciao — Continuacao

O comando while permite controlar o nimero de repeticdes em um laco testando a condi¢io de
prosseguimento antes do inicio de cada iteracdo. A estrutura de um lago controlado por while
pode ser representada da seguinte forma:

Inicializa

while ( Testa ) {
Comandos
Atualiza

Importante: a leitura de um comando while é: enquanto for verdadeiro, faca Comandos.

Comandodo ... while

O comando do ... while também permite controlar a execu¢cdao de um loop. No entanto, o
teste de continuacdo da repeticdo € realizado no final de cada iteragcdo através de uma expressao
que retorna um valor booleano (true ou false). Com esta estrutura de controle, o valor true
permite o retorno para a proxima iteracdo e o valor £alse interrompe o processo iterativo. Note
que, como o teste é realizado apds entrar na iteragdo, portanto, a0 menos uma iteragdo serd
executada.

A sintaxe do comando while € a seguinte:

// Sintaxe 1: o loop € representado pela execug¢do de uma uUnica instrugéo.
do

comando;
while ( expressédo );

// Sintaxe 2: o loop € representado pela execugdo de um bloco de instrugdes.
do {

comando;

comando;

} while ( expressédo );

Ou seja,

Inicializa

do {
Comandos
Atualiza

} while ( Testa );

Importante: a leitura de um comando do ... while é: enquanto for verdadeiro, refaca
Comandos.



Exemplos:

® Implemente um método que|® Implemente um método que|® Implemente um método que
imprima todos o0s nudmeros imprima todos o0s ndmeros imprima todos os nimeros
inteiros entre 0 e 10. inteiros pares maiores que O e inteiros maiores que 0 e menores
menores que 10. Assuma que 0 é ou iguais a 10 em ordem
um nudmero par. invertida.
void imprimeInteiros() { void imprimeInteirosPares() { void imprimeInteirosPares() {
int i; int 1i; int i;
Saida s; Saida s; Saida s;
s = new Saida(); s = new Saida(); s = new Saidal();
i =0; i =0; i = 10;
do { do { do ({
s.print(1i); s.print (1) ; s.print(i);
i++; i=1+2; i-—;
} while (i < 10 ); } while ( i < 10 ); } while (i > 0 ) ;
} } }

® [mplemente um método na classe Desenha que desenhe um quadrado de lado 10 com “*” (asteriscos) na
tela (este programa tem um erro de 16gica, ver Exercicio 1).

class Desenha
private Saida s;

public Desenha() {
s = new Saida();

}

public void quadradoLadoDez () {
int i, j;

i=1; // Inicializa as varidveis de controle das ..
jo=1; // ... iteragdes
do { // Controla numero de linhas

j=1;

do { // Controla numero de colunas
s.print ("*");

J++i // Imprimiu a coluna j na linha i
} while( j <= 10 );
s.print ("\n"); // A linha i foi impressa
i++; // Ir para a linha i+l
} while( i <= 10 );
} // método

} // classe

Exercicios

1. Compare os testes realizados nos exemplos com aqueles apresentados no exemplo do
comando while apresentados no material de Apoio 6.

2. (Comdo ... while) Reimplemente os exercicios de nimero 2 a 10 do material de Apoio
6 com o comando de controle de repeticdo do ... while.

Comando for
O comando for € o terceiro comando de controle de iteragao disponivel em Java. Sua estrutura
¢ a seguinte:

// Sintaxe 1: o loop é representado pela execugdo de uma uUnica instrugdo.
for( Inicializagdo ; Teste ; Atualizagao )
comando;

// Sintaxe 2: o loop € representado pela execugdo de um bloco de instrugdes.
for( Inicializagdo ; Teste ; Atualizagdo ) {
comando;

}

De uma maneira geral, o comando for € bastante semelhante ao comando while, porém com
uma sintaxe mais reduzida.




Exemplos:

® Implemente um método que|® Implemente um método que|® Implemente um método que
imprima todos os nimeros imprima todos os ndmeros imprima todos o0s nimeros
inteiros entre 0 e 10. inteiros pares maiores que 0 e inteiros maiores que 0 e menores
menores que 10. Assuma que 0 é ou iguais a 10 em ordem
um ndmero par. invertida.
void imprimeInteiros() { void imprimeInteirosPares() { void imprimeInteirosPares() {
int i; int i; int i;
Saida s; Saida s; Saida s;
s = new Saida(); s = new Saida(); s = new Saidal();
for( i =0 ; i <= 10 ; i++ ) for( i =0 ; i < 10 ; i= i+2 ) i = 10;
s.print(1i); s.print(i); for( i =10 ; i >= 0 ; i--)
} } s.print(i);
}

® Implemente um método na classe Desenha que desenhe um quadrado de lado 10 com “*” (asteriscos) na
tela (este programa tem um erro de logica, ver Exercicio 1).

class Desenha {
private Saida s;

public Desenha() {
s = new Saida();

}

public void quadradoLadoDez () {
int i, j;

for( i =1 ; i <= 10 ; i++ ) { // Controla numero de linhas
for( j =1 ; j <= 10 ; j++ ) // Controla numero de colunas
s.print ("*");
s.print ("\n"); // A linha i foi impressa
} // for i
} // método

} // classe

Exercicios

3. Compare os testes realizados nos exemplos com aqueles apresentados no exemplo do
comando while apresentados no material de Apoio 6.

4. (com for) Imprima, na tela, a tabuada de 0 a 10.

5. (Com for) Reimplemente os exercicios de nimero 2 deste material de apoio utilizando o
comando de controle de repeticdo for.




